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Recenzja rozprawy doktorskiej

Recenzje pracy doktorskiej mgr inz. Moniki Wysoczanskiej zatytutowanej , Task
Adaptation Strategies for Vision-Language Models", opracowano na prosbe prof.
Jarostawa Arabasa Przewodniczacego Rady Dyscypliny Informatyka Techniczna i
Telekomunikacja (na podstawie pisma z dnia 9 kwietnia 2025).

Tematyka rozprawy i tytut pracy

Tematyka rozprawy doktorskiej mgr inz. Moniki pt. ,, Task Adaptation
Strategies for Vision-Language Models", dotyczy problematyki wykorzystania
modeli wizualno-jezykowych (ang. VLM) do zadan wymagajacych szczegétowej
reprezentacji obrazu.

Gtéowny problem badawczy jest zwigzany z odpowiedzig na pytanie
dotyczace mozliwosci wykorzystania reprezentacji wizualnych z modeli
fundamentalnych do rozwigzywania konkretnych zadan przy zatozeniu
minimalnego kosztu. W mojej ocenie temat pracy poprawnie koresponduje z
zawartymi tresciami.

Charakterystyka rozprawy i ocena ukladu rozprawy

Praca doktorska magr inz. Moniki Wysoczanskiej sktada sie facznie z osmiu
rozdziatéw, obejmujacych: wstep (rozdziat 1), zasadniczg czes¢ pracy
obejmujaca rozdziaty 2-7, podsumowanie (rozdziat 8) oraz bibliografig. Tekst
pracy zajmuje 171 stron wraz z bibliografia.
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Pierwszy rozdziat pracy zatytutowany ,Introduction” poswigcony jest
okredleniu celéw ogdlnych i szczegdtowych pracy, wskazaniu problemu
naukowego oraz okresleniu metodyki pracy z uwzglednieniem: badan
literaturowych, wypracowaniu generycznego podejscia i opisem szeregu
szczegétowych rozwigzarnh w zakresie adaptacji zadan zwigzanej z
minimalizacja kosztu (sekcja 1.2.1.), wyborem modelu (sekcja 1.2.2) oraz
zastosowan do realnych probleméw (sekcja 1.2.3).

Rozdziat 2 zatytutowany ,Background” przedstawia tto prowadzonych
badan z podziatem na Visual Foundation Models (sekcja 2.1.) obejmujacych
klasyfikacje tychze modeli oraz Downstream task adaptation strategies (sekcja
2.2.) obejmujaca dyskusje poszczegoélnych stategii.

Z kolei w rozdziale 3 opisano pierwsza z metod zaproponowanych przez
Autorke, stuzaca do semantycznej segmentacji z nieograniczonym stownikiem
klas nazwana CLIP-DIY Rozdziat ten napisano na bazie artykutu Autorki
opublikowanego w ramach publikacji konferencyjnej IEEE/CVF WACV 2024.

Rozdziat 4 Lavereging Complementery Visual Foundation Model
wprowadza metode nazwang CLIP-DINO, ktéra dodaje do reprezentacji CLIP
umiejetnoéci lokalizacji obiektéw z reprezentacji uczonych z samonadzorem,
np. DINO, z wykorzystaniem prostego modutu adaptacyjnego. Rozdziat ten
oaprto na publikacji Autorki z konferencji ECCV 2024.

Rozdziat 5 Leveraging Statistics from Pre-training Dataset przedstawia
analize czestosci dystrybucji w docelowym zbiorze danych z uzyciem pre-
trenowanych danych uzytych w CLIP.

Rozdziat 6 Task adaptation for Foundation Model Selection and Analysis
koncentruje sie na ewaluacji reprezentacji wizualnych w zadaniu Visual
Question Answering (VQA).

Rozdziat 7 Task Adaptation in real-world Scenarios ukazuje praktyczne
zastosowanie adaptacji VLM do potaczenia reprezentacji wizualnej oraz analizy
tekstowej recenzji umieszczanych w serwisie booking.com.

Ostatni z rozdziatéw 8 Final Remarks stanowi podsumowanie odnoszace sig
do uzyskanych wynikéw. Odniesiono sie do realizacji celow ogdinych i
szczegbtowych pracy, ktére zostaty osiagnigte.

W mojej ocenie uktad redakcyjny pracy jest poprawny. Autorka
postuguje sie poprawng terminologig w zakresie zagadnienia modeli wizualno-
jezykowych i, patrzac szerzej, stosowanych metod sztucznej inteligencji.
Nalezy stwierdzi¢, ze oceniana praca jest napisana poprawnym jezykiem.
Bibliografia jest generalnie aktualna. Odwotania do pozycji literaturowych sg
prawidtowe.

Tytuty i kolejno$¢ rozdziatdw jest réwniez prawidiowa, treé$¢ rozdziatow
odpowiada, w mojej ocenie, wymaganiom stawianym dla prac doktorskich.

Ocena zastosowanego piSmiennictwa

Bibliografia sktada sie z 259 pozycji zwigzanych z tematyka pracy. Pozycje
literaturowe zostaty dobrany prawidtowo biorac pod uwagg ich istotnosc i
aktualnoéé. Zostaty one poprawnie przeanalizowane i wkomponowane w
tresé rozprawy.




Wskazanie oraz ocena celu pracy

Mozna wskazaé dwa gtdwne cele pracy: pierwszym celem byta odpowiedz na
pytanie jak reprezentacje modeli VLM mogg by¢ rozszerzane do zadan
wymagajacych szczegdbtowej reprezentacji obrazu.

Drugim celem byta odpowiedZz na pytanie w jakim stopniu reprezentacje
wizualne z modeli fundamentalnych moga by¢ wykorzystywane do réznych
zadan przy zatozeniu minimalnego kosztu.

W mojej ocenie obydwa te cele zostaty zrealizowane w prawidlowy sposéb.

Ocena czy rozprawa doktorska stanowi oryginalne rozwigzanie
problemu naukowego

W pracy rozwigzano szereg zagadnien zwigzanych z reprezentacjami modeli
wizualno-jezykowych do zadarn szczegétowej reprezentacji obrazu oraz analize
wykorzystania reprezentacji wizualnych z modeli fundamentalnych do
konkretnych zdan przy zatozeniu minimalnego kosztu (w postaci np.
minimalnego dodatkowego nadzoru).

Po pierwsze zaproponowano rozszerzenie metody CLIP do CLIP-DIY przez
modyfikacje sposobu inferencji, co zredukowato koniecznos¢ czasochtonnego
trenowania modelu.

Po drugie skonstruowano metode CLIP-DINOiser, ktérej zadaniem jest
wzbogacenie reprezentacji CLIP poprzez wykorzystanie umiejetnosci lokalizacji
obiektéw z relatywnie prostych reprezentacji typu DINO za pomoca modutu
adaptacyjnego.

Po trzecie zaproponowano metode poprawy skutecznosci segmentacji poprzez
analize duzego korpusu danych wykorzystanych do trenowania VLM

Po czwarte zaprezentowano metode do ewaluacji reprezentacji wizualnych w
klasie zadan typu VQA -Visual Question Answering.

Po pigte zaprezentowano praktyczne zastosowanie metody adaptacji VLM do
potaczenia reprezentacji wizualnej z reprezentacjq tekstowg recenzji
uzytkownikéw booking.com.

Biorac pod uwage wszystkie sktadowe uwazam, ze oceniana rozprawa zawiera
oryginalne rozwigzanie problemu naukowego.

W mojej ocenie praca bardzo dobrze wpisuje sig¢ w dyscypling informatyka
techniczna i telekomunikacja i napisana jest poprawnie z punktu widzenia
metodyki badawczej. Na uwage zastuguje fakt, ze Autorka wykonata szereg
prac we wspdtpracy z zespotami miedzynarodowymi, co pozwolito na szersze
spojrzenie na omawiane problemy naukowe.




Uwagi:

Jak to zostato napisane wczesniej, praca zostata napisana poprawnym
jezykiem i ztozona starannie ze strony edytorskiej.

Ponizej przedstawiono uwagi dotyczace ocenianej pracy:

e W sekcji 1. Autorka przedstawia wprowadzenie do pracy. Jedng z
gtownych  koncepcji s reprezentacje wizualne z  modeli
fundamentalnych przy minimalnym koszcie. Brakuje mi tu jednak
precyzyjnego opisu jak, konkretnie, rozumiany jest minimalny koszt.
Owszem w sekcji 1.2.1 i sekcjach sasiednich znajdujemy pewne
wyjasnienia, ale przydatoby sie je opisa¢ w zwartej formie w jednym
miejscu.

e Przydatoby sie juz we wstepie doprecyzowa¢ opis do pytania
badawczego 4, co oznacza, ze dany model fundamentalny jest
najlepszy (w kontekscie specyficznych zadan) - ze wskazaniem
kryteriow optymalizacji.

e Autorka w kilku miejscach referuje do metod typu zero-shot. Warto
bytoby zebraé argumenty za i przeciw stosowaniu takiego podejscia w
jednym miejscu, w kontekscie prac przeprowadzonych przez Autorke.

e Poniewaz praca opiera sie na kilku powigzanych tematyczne
publikacjach, moja generalna uwaga dotyczy wprowadzenia wspélnego
aparatu pojeciowego dla poszczegdlnych prac gdzies na poczatku
pracy. Owszem we wstepie mozna znalezé pewne wyjasnienia i
wskazowki, ale bardziej systematyczny przeglad w pierwszej czesci
utatwitby lekture pracy.

e Rozdziat 6 pracy obejmuje dosy¢ istotng tematyke zwigzang z
nienadzorowanym wizyjnym rozumowaniem i pojeciem cech off-the -
shelf. Zostat on opublikowany w ,,skromniejszym” miejscu niz
sasiednie rozdziaty - tzn. w IEEE Access. Przydatoby sie to opisac raz
jeszcze, opatrzeé¢ tg idee dobrymi przyktadami i sprobowac lepiej
rozpropagowac w srodowisku naukowym.

Opisane powyzej uwagi nie wptywaja jednak negatywnie na méj bardzo
pozytywny odbidr ocenianej pracy doktorskiej.

Whniosek koficowy

Rozprawa stanowi oryginalne rozwigzanie problemu naukowego i wskazuje
na wysoki poziom wiedzy teoretycznej i praktycznej Kandydatki w dyscyplinie
naukowej Informatyka Techniczna i Telekomunikacja.

Przedstawiona praca doktorska spetnia w petni warunki okreslone w art. 187
ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (j.t. Dz.U.
z 2020 r. poz. 85 z pézn. zm.). W szczegdlnosci zgodnie z wymaganiami ww.
ustawy oceniana rozprawa pozytywnie prezentuje wiedze teoretyczng
Kandydatki oraz umiejetnos¢ samodzielnego prowadzenia pracy naukowej,




przedmiotem rozprawy jest oryginalne rozwigzanie problemu naukowego. W
opinii recenzenta praca moze wiec by¢ dopuszczona do publicznej obrony.
Po doktadnym zapoznaniu sie z rozprawg i publikacjami Autorki wnioskuje o

wyréznienie rozprawy.
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